T.S.U. en Diseno Digital,
area Animacion

1er. CUATRIMESTRE
* Matematicas
* Fundamentos del Disefio
* Representacion Visual

* Fundamentos de la Comunicacién Grafica

* Informatica aplicada al Disefio
* Inglés

* Expresion Oral y Escrita |

* Formacién Sociocultural |

2do. CUATRIMESTRE
* Geometria
* Elementos del Lenguaje Visual
® |lustracion |
* Modelado Manual
* Representacion Geométrica
* | evantamiento de Objetos y Espacios
* Inglés Il
* Formacién Sociocultural 11

3er. CUATRIMESTRE
* Proceso Administrativo
* Costos
* |lustracion Il
* Fotografia Digital
* Mercadotecnia
* Software CAD
* Inglés llI
* Formacién Sociocultural 11l

4to. CUATRIMESTRE

* Fisica

* Animacién 2D

*Guionismo y Storyboard

* Prototipos

* |ntegradora |

* Proceso de Disefio

* Disefo Editorial Digital

* |nglés IV

* Formacién Sociocultural IV

5to. CUATRIMESTRE

* Animacion 3D

* Edicién de Audio y Video
* Imagen Digital Animada
* |Integradora Il

* |Inglés V

* Expresién Oral y Escrita Il

6to. CUATRIMESTRE
* Estadia en el Sector Productivo

Continua tus estudios en la Licenciatura en
Disefo Digital y Produccion Audiovisual.
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T.S.U. en Diseno Digital,

area Animacion

¢Cual es el objetivo de este Plan Académico?

Formar profesionales capaces de desarrollar, animar objetos bi y
tridimensionales, a través del diagndstico de necesidades, herramientas de
planeacién, proceso de disefio, métodos de modelado manual y digital,
técnicas de edicién de imagen para la simulacién y comunicacion visual.

¢Qué necesitas para unirte?

*E| candidato a cursar el T.S.U. en Disefio Digital, area Animacién, debe de
presentar inquietud sobre los procesos de comunicacion visual.

* Deberd presentar interés en los procesos involucrados con el desarrollo
de productos de disefio, y la adaptacién para su reproducciéon en
cualquier medio.

*Dominar algunas materias basicas como son: geometria, apreciacion del arte,
principios de cultura general y temas de actualidad, metodologia de
investigacion y conocimiento basico de comunicacion.

eTener capacidad de andlisis y sintesis para la transmisién de ideas y
conceptos de forma visual, habilidad de aplicar los conocimientos a la
practica, capacidad creativa, destreza de forma auténoma y disposicién para
trabajar en el desarrollo de proyectos visuales.

¢Qué atributos tendras al egresar?

El Técnico Superior Universitario en Disefio Digital, area Animacion podra
desempefiarse como operador de recursos tecnoldgicos, para la realizacion
de proyectos de comunicacién visual. Seleccionar y organizar una serie de
elementos para producir objetos visuales destinados a comunicar mensajes.
Como Disefador digital podra desenvolverse en las siguientes actividades:
disefio basico, adecuara conceptos en las areas de disefio grafico y
audiovisual; dibujo digital, realizara planos y maquetacion digital; edicién de
imagen y video, realizara edicion de imagenes y secuencias de video
afadiendo efectos especiales y de iluminacién; modelado y renderizacion,
partiendo de planos 2D, modelara en 3D.

¢Como podras integrarte al campo laboral?

El Técnico Superior Universitario en Disefio Digital, area Animacién, podra
desenvolverse en:

Despachos de disefio grafico, industrial, audiovisual y casas productoras
apoyando en la realizacién o adaptacién de los diferentes disefios a través
del manejo de programas especializados, asi como de animaciones y
efectos especiales.

* Empresas manufactureras en las areas de ingenieria inversa o centros de

disefio industrial de las ramas sectoriales como lo es la textil, mueblera, entre
otras, apoyando en la visualizacion del producto y en sus respectivas
pruebas virtuales.

Despachos de arquitectura y construccién haciendo levantamientos de
planos, digitalizacion y realizacion de maquetas bi y tridimensionales.

¢ Organizaciones y dependencias gubernamentales.
* De manera independiente como Freelance.




